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  Приложение 1 

Дидактические игры с Лего  

 

«Изучаем цвета»  

 

Вариант 1   

Ребенок должен отсортировать кирпичики по цвету. 

Из кирпичиков одного цвета вместе строим башни.  

 

 

 

Вариант 2  

Делаем различные постройки так, чтобы каждая из них 

была какого-то одного цвета: ЖЕЛТЫЙ домик для 

Сережи, РОЗОВЫЙ для Кати и т.д. Если не хватает 

кубиков одного цвета на домик, то строим скамеечку, 

кроватку и т.д.   

Обыгрываем в ролевой игре.  

 

 

 

 

"Найди лишнее" 

 

 

 

    Эта игра на логику.   

    В ряду подобных вещей надо найти лишний     

предмет.  

 

 

 

 

 

 

 

 

"Кого не хватает"  

 

Эта игра на память. Выставляем перед 

ребенком какой-нибудь набор предметов (лучше 

подойдут лего животные). Задание ребенку – 

посмотреть и запомнить. Отворачивается, а вы один 

из предметов прячете. Затем смотрит на тех, кто 

остался, и пытается вспомнить, кого не хватает. Играя 

в первый раз, возьмите 3 предмета. Если ребенок 
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быстро справился с заданием, то усложняйте игру, увеличивая количество предметов – 4, 5, 

6...  

 

"Хватает – не хватает – лишнее"  

 

Это математическая игра. Берем какое-то количество лего животных и какое-то 

количество (чуть меньше, либо больше, либо аналогичное) кирпичиков. Количество 

животных и кирпичиков берем в пределах чисел, до которых ваш малыш уже освоил счет.  

Ребенок должен ответить: хватает ли кирпичиков на всех животных (поровну ли 

их), есть ли лишние, или кому-то не досталось кирпичика. Кирпичик в данной игре можно 

условно назвать, например, кусочком печенья и т.п. Для того чтобы ребенок правильно 

мог назвать ответ, наглядно покажите, как кирпичики распределить между животными.  

 

 

 

"Найди не такой предмет"  

 

Ребенок должен выбрать фигуру от противного,  

т.е. не удовлетворяющую определенным признакам.  

 

Пример: «Выбери кирпичик не самый длинный 

и не белый».  

 

 

 

«Сравнение предметов»  

 

Учимся сравнивать предметы по величине и располагать в определенном порядке.  

Например, строим несколько башенок (3-4-5) разной высоты; ребенок должен 

расположить их в правильном порядке от самой высокой к самой низкой (или наоборот).  

По такому же принципу сравниваем и другие постройки или же просто отдельные 

детали – от самой длинной к самой короткой, от самой широкой к самой узкой, т.п.  

 

"Построй логический ряд"  

 

Ребенок должен продолжить начатый логический ряд.  

 

 
Конечно же, развивающие игры должны ребенку нравиться, только в этом случае 

будет хороший эффект. Ребенок даже не должен догадаться, что происходит обучение. 
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Для него это все должно быть просто увлекательной игрой! Никакого назидания и 

поучений! 

 

«Скреплялки» 

Цель: Формировать представление о форме волшебных кирпичиков. 

Оборудование: разные виды крупного конструктора лего, мешочек. 

Дети по очереди достают конструктор из мешочка, внимательно рассматривают, а 

потом пытаются скрепить их друг с другом. 

«По дорожке» 

Цель: Учить детей подбирать необходимые детали по величине, помогать их 

обследовать, развивать мелкую моторику рук, память, воображение. 

Оборудование: иллюстрации с изображением фруктового сада, детали лего-

конструктора, игрушка медведя. 

Воспитатель предлагает детям сходить в сад и нарвать малины мишке. Но чтобы 

добраться до ягод нужны дорожки. Предлагает построить. 

 

«Собери кирпичики лего» 

Цель: Закреплять знание основных цветов. 

Оборудование: кирпичики лего 2 цветов. 

Воспитатель раскидывает на ковре кирпичики лего , ставит коробочки, 

распределяет, кирпичики какого цвета нужно положить в коробочку. Дети выбирают цвет, 

который будут собирать. По команде "Начали! " дети собирают кирпичики. 

«Наведи порядок» 

Цель: Закреплять знания основных цветов. Способствовать развитию интереса, 

внимания, быстроты, мелкой моторики рук. 

Оборудование: набор лего-конструктора, подносы. 

Дети собирают рассыпанные детали конструктора и складывают на подносы 

разного цвета. 

 

«Чего не стало?» 

Цель: развитие внимания, памяти. 

Оборудование: кирпичики LEGО, пирамидка, мяч. 

 

Дети сидят вокруг стола, перед ними выставляется пирамидка, кубик, мячик. Затем 

накрываем платком и незаметно убираем одну игрушку. Дети отгадывают чего не стало. 

 

«Помоги Пете построить забор» 

Цель: формировать представление о высоте предметов (высокий -низкий, развивать 

воображение, мелкую моторику рук. 

Оборудование: кирпичики LEGO крупного и среднего размера. Игрушечный 

домик. 

Предлагаем детям помочь Пете построить забор вокруг дома из высоких и низких 

кирпичиков. 

 

«Кормушка для уточек» 

Цель: Закреплять умение передавать характерные особенности кормушки 

средствами конструктора, называть и показывать детали из которых состоит постройка, 

развивать воображение, речь. 

Оборудование: кирпичики LEGO, картинки с изображением уток, игрушки птиц. 
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Воспитатель загадывает загадки о домашних птицах, читает стихи и обращает 

внимание детей на то, что уточка, которая пришла к ним в гости проголодалась. Для того 

чтобы ее накормить нужно построить кормушку. 

 

«Угадай?» 

Цель: Развивать зрительное внимание, ориентировку в пространстве, формировать 

представления о цвете и форме предметов. 

Оборудование: кирпичики LEGO, игрушечные предметы мебели, ширма.Педагог 

показывает детям мебель и детали конструктора. Затем закрывает игрушки ширмой, 

меняет положение деталей, например, на стол. После чего опять показывает игрушки и 

просит угадать, что изменилось. 

 

«Зайка спрятался» 

Цель: развивать внимание, наблюдательность, зрительное и слуховое восприятие, 

тактильную чувствительность у детей. 

Оборудование: кирпичики LEGO и кирпичики, на которых есть картинки зайца, 

мешочек. 

Дети по очереди достают кирпичики из коробочки или мешочка и внимательно 

смотрят, есть ли на нем картинка. 

 

«Встречаем гостей» 

Цель: учить конструированию мебели, учить скреплять две детали одной деталью, 

развивать навыки конструирования. 

Оборудование: кирпичики LEGO, игрушки кукол. 

Воспитатель разыгрывает сюжет прихода кукол в гости к детям. Но не всем куклам 

хватило стульчиков. Предлагает смастерить стулья. 

 

«Теремок» 

Цель: развивать слуховое восприятие, воображение, навыки конструирования, 

фантазию, творческие способности. 

Оборудование: кирпичики LEGO. Картинка с изображением теремка, игрушки 

зверей из сказки. 

Воспитатель читает детям сказку «теремок». После прочтения сказки предлагает 

всем вместе выстроить большой теремок для всех зверей. 

 

«Цветочки для мамы» 

Цель: развивать конструкторские навыки, творчество, умение самостоятельно 

выполнять последовательность действий, мелкую моторику рук. 

Оборудование: кирпичики LEGO, картинки с цветами. 

 

«Веселые зверюшки» 

Цель: закрепить знания детей дошкольного возраста о диких и домашних 

животных. 

Оборудование: кирпичики лего,  фигурки животных. 

Воспитатель рассматривает дидактические картинки на тему: «Дикие и домашние 

животные, насекомые». Делает акцент на том, где какое животное обитает. Дети 

рассматривают фигурки диких и домашних животных, заготовленных воспитателем 

заранее: зайчик, собака, гусеница, жираф, червячок. Далее предлагается из конструктора 

Лего построить этих весѐлых зверюшек. 
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«По дорожке в лес» 

Цель: Формировать представления о ширине предметов; учить сравнивать 

предметы по ширине; развивать координацию движений. 

Оборудование: конструктор Лего, картинка с изображением леса. 

Педагог вместе с детьми выкладывает из конструктора узкую и широкую дорожку 

и по ним предлагает пойти в лес. 

 

«Весѐлый колокольчик» 

Цель: развивать координацию движений, слуховое восприятие. 

Оборудование: кирпичик LEGO, колокольчик. 

Педагог закрывает глаза. Дети стоят в кругу, по сигналу колокольчика они быстро 

передают кирпичик друг другу. Когда колокольчик замолкает и педагог откроет глаза, 

ребенок, у которого оказался кирпичик, выходит в круг. 

 

«В свой домик» 

Цель: закреплять названия цветов; развивать внимательность, быстроту движений. 

Оборудование: кирпичики LEGO двух-трѐх цветов, контейнера двух-трех цветов. 

Воспитатель обыгрывает сценку о заблудившемся конструкторе и предлагает 

помочь найти всем кубикам свои домики. 

     Конструкторы Лего на сегодняшний день незаменимые материалы для занятий в 

дошкольных учреждений. Дети любят играть в свободной деятельности. Конструктор 

Лего используем во время зарядки, на физкультурных занятиях, в праздниках и т. д. В 

педагогике Лего-технология интересна тем, что, строясь на интегрированных принципах, 

объединяет в себе элементы игры и экспериментирования. Игры Лего здесь выступают 

способом исследования и ориентации ребенка в реальном мире. Для детей в возрасте от 

двух лет основой обучения должна быть игра - в ее процессе малыши начинают подражать 

взрослым, пробовать свои силы, фантазировать, экспериментировать. Игра, с 

использованием Лего, предоставляет детям огромные возможности для физического, 

эстетического и социального развития. 

Дидактическая игра: « Разложи по цвету».  

Целью игры является закрепить цвет (синий, красный, желтый, зеленый) деталей 

конструктора Лего, форму (квадрат, прямоугольник).  

Материал: кирпичики и кубики Лего всех цветов, коробка с цветными секторами.  

Цель: Закрепить цвет деталей конструктора Лего.  

Правило: дети по команде ведущего раскладывают кирпичики Лего по секторам нужного 

цвета.  

Игровое упражнение: «Передай кирпичик Лего».  

Материал: 1 большой кирпичик Лего.  

Цель: развития координации движения.  

http://pandia.ru/text/category/sotcialmzno_yekonomicheskoe_razvitie/
http://pandia.ru/text/category/sotcialmzno_yekonomicheskoe_razvitie/
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Правило: ведущий закрывает глаза. Дети стоят в кругу по команде ведущего: "Передавай". 

Дети быстро передают кирпичик друг другу. Когда ведущий скажет: "Стоп". Он 

открывает глаза у кого из детей оказался кирпичик, тот становится ведущим.  

Дидактическая игра: « Кто быстрее».  

Материал: 4 коробочки, детали конструктора Лего по 2 на каждого игрока.  

Цель: развивать быстроту, внимание, координацию движения.  

Правило: игроки делятся на две команды у каждой команды свой цвет кирпичиков Лего и 

своя деталь. Например, кубик красного цвета, кирпичик синего. Игроки по одному 

переносят кирпичики с одного стола на другой. Чья команда быстрее, та и победила.  

Игра-ситуация: « У куклы Кати День рождения».  

Методика проведения. Педагог ставит на стол вазу с цветами и сообщает детям, что сегодня 

у куклы Кати день рождения.  

Воспитатель: Приходите, гости, на день рождения к Кате. (Звучит музыка, входят гости, 

дети с игрушками.) Вот идет Вася (кукла), он говорит: «Катя, с днем рождения!» А кто 

еще входит? Что твоя кукла Маша скажет ей? А еще гости всегда дарят подарки ко дню 

рождения. Мы подарим Кате шарфик. (Надевает шарф кукле.) А какой подарок у Маши?  

У Маши чашечка. Понравится Кате твой подарок, ведь она очень любит пить чай.  

Смотрите, Варя несет именинный пирог. Угощайтесь, дорогие гости! давайте разрежем 

пирог, и всем достанется по кусочку. Вася разбаловался - надо научить его вести себя за 

столом. Саша, объясни ему, как надо правильно резать пирог. Вот тебе, Ариша, кусочек и 

тебе, Миша. Саша, положи всем по кусочку. (Звучит музыка.) А теперь я приглашаю вас 

танцевать. Вот и закончился наш праздник. Катя благодарит гостей и прощается с ними.  

До свидания, Катя, было очень весело.  

Дидактическая игра: «Найди детѐныша для мамы».  

Цель: учить детей различать взрослых животных и их детѐнышей. Способствовать 

воспитанию звуковой выразительной речи: произнесению  

звукоподражаний громко – тихо, тоненьким голосом и т. п. Закрепить знания о домашних 

животных.  

Материал: фигурки домашних животных из набора Лего «Ферма».  

Ход игры: Воспитатель обращает внимание детей на машину, которая привезла домашних 

животных, и предлагает следующий рассказ.  

«Однажды телѐнок, котѐнок, щенок, поросенок и жеребѐнок убежали из дому и 

заблудились; встревоженные мамы поехали на машине искать их. Воспитатель предлагает 
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кому-либо из детей взять из кузова машины кошку (найти еѐ среди других «мам»), вместе 

с этой игрушкой подойти к столу, на котором стоя фигурки котѐнка, жеребѐнка, телѐнка и 

щенка, и выбрать детѐныша кошки. Далее воспитатель говорит: «А теперь посадим мам и 

их детѐнышей в машину и повезѐм на прогулку».  

 



 

Приложение №2.  

 Мониторинговая карта по легоконструированию в 1 и во 2 младшей группе в уч. г.  

 

№  ФИ ребенк 

а  
Называет цвет 

деталей  

Называет детали  Скрепляет детали 

конструктора  

«Дупло»  

Строит элементарные 

постройки по 

творческому 

замыслу  

Строит по образцу  Точность 

скрепления и 

скорость 

выполнения  

Итого  

Н. К. Н. К. Н. К. Н. К. Н. К. Н.г  К. Н.г К. 

1                         .   

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

Сформирован – 3 балла. Показатель сформирован (Достаточный уровень) – наблюдается в самостоятельной деятельности ребенка, в 

совместной деятельности со взрослым.  

На стадии формирования – 2 балла. Показатель в стадии формирования (уровень, близкий к достаточному) - проявляется неустойчиво, чаще 

при создании специальных ситуаций, провоцирующих его проявление: ребѐнок справляется с заданием с помощью наводящих вопросов 

взрослого, даѐт аналогичные примеры. Оценки «достаточный уровень» и «близкий к достаточному» отражают состояние нормы развития и 

освоения Программы.   

Не сформирован– 1 балл. Показатель не сформирован (недостаточный уровень) — не проявляется ни в одной из ситуаций, на все 

предложения взрослого ребѐнок не даѐт положительного ответа, не в состоянии выполнить задание самостоятельно.   

 


